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Mühle 

Bauanleitung
Material: Pappe (ca. 20 x 20 cm), Lineal, Bleistift, Filzstift, 
 zweimal neun gleiche Spiel steine (Knöpfe, Pappstückchen, Münzen …)

Zeichne drei Quadrate auf die Pappe.
Zeichne anschließend die Linien und Punkte dazu.
(Benutze zunächst Lineal und Bleistift. Zeichne die Linien anschließend mit 
Filzstift nach.)

Spielanleitung
Mühle ist ein Spiel für zwei Personen, bei dem immer abwechselnd gespielt wird.
Bei jedem Zug setzen die Spieler einen ihrer Spielsteine auf das Spielfeld, wobei 
die Steine nur auf freie Punkte gesetzt werden dürfen. Ziel ist es, Mühlen zu 
bauen, das heißt, drei Spielsteine in eine Reihe zu setzen. Hat ein Spieler eine 
Mühle gebaut, darf er einen Stein seines Geg- 
 ners (der sich nicht in einer Mühle be fin det) 
vom Brett nehmen. Sind alle Spiel steine auf 
dem Feld platziert, beginnen die Spieler ihre 
Steine zu ziehen, um weiter Mühlen zu bauen. 
Die Steine dürfen dabei nur entlang einer 
Linie, von einem Punkt zu einem benachbarten, 
gezogen wer den. Be sitzt ein Spieler nur noch 
drei Steine, darf er bei jedem Zug auf einen 
beliebigen Punkt springen. 
Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler nur 
noch zwei Steine besitzt. Gewonnen hat der, 
der dann noch mindestens drei Steine besitzt. 
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